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ABSTRACT

The rapid development of technology has made it easy for companies to access information. One of them
is located at the Piksi Ganesha Polytechnic. One of the identified problems is in the processing of
accounting data which is still done manually using a spreadsheet application, so a web-based accounting
information system is designed. The software development methodology used is Waterfall using the
Unified Modeling Language (UML). System tool modeling, PHP programming language and MySQL
database. This research has produced an information system that integrates cash collection and
preparation of company financial reports. By designing this accounting information system, it can
manage accounting records effectively and efficiently.
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ABSTRAK

Pesatnya perkembangan teknologi telah memberikan kemudahan bagi perusahaan untuk mengakses
informasi. Salah satunya terletak di Politeknik Piksi Ganesha. Salah satu permasalahan yang
teridentifikasi adalah pada proses pengolahan data akuntansi yang masih dilakukan secara manual
dengan menggunakan aplikasi spreadsheet, maka dilakukan perancangan sistem informasi akuntansi
berbasis web. Metodologi pembangunan perangkat lunak yang digunakan adalah Waterfall dengan
menggunakan Unified Modelling Language (UML). Pemodelan alat sistem, bahasa pemrograman PHP
dan database MySQL. Penelitian ini telah menghasilkan sebuah sistem informasi yang mengintegrasikan
pengumpulan kas dan pembuatan laporan keuangan perusahaan. Dengan merancang sistem informasi
akuntansi ini, dapat mengelola catatan akuntansi secara efektif dan efisien.

Keywords: Sistem Informasi, Kas Kecil, Waterfall, UML

1. Pendahuluan

Pesatnya perkembangan teknologi informasi telah menyebabkan perubahan yang
isangat penting dalam akuntansi (Ardi, 2013). Teknologi informasi telah menjadi kebutuhan
yang sangat penting bagi semua organisasi bisnis, termasuk perguruan tinggi, karena diyakini
dapat meningkatkan efektifitas dan efisiensi proses bisnis (Prasetyo & Mariana, 2011).

Kerangka kerja dapat dicirikan dengan mengumpulkan, menangani, menyimpan,
membedah, dan menyebarkan data untuk alasan tertentu (Ahmadar et al., 2021). Sistem
akuntansi adalah kumpulan formulir, dokumen, dan laporan yang bekerja sama untuk
menghasilkan data keuangan tentang konten basis data yang dibutuhkan manajemen untuk
mengelola perusahaan dengan lebih baik.

(Suwandi et al., 2019) Sistem informasi akuntansi adalah sistem yang mengelola data
transaksi dan menciptakan informasi yang membantu menyusun, mengelola, dan
mengoperasikan (Wijaya & Prawira, 2022). Kas kecil adalah dana pembayaran yang tidak
menggunakan cek, melainkan uang tunai (Kusnadi, 2000) (P. Astuti & Andita, 2020). Kas
memegang peranan penting dalam kelancaran operasional perusahaan. Akibatnya, agar bisnis
dapat menjaga likuiditasnya dan mengatasi defisit dan surplus kas, ia iharus memiliki
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anggaran kas (Jusmani & Mursalin, 2019). Kas kecil adalah kas yang disisihkan untuk
membayar berbagai jumlah yang nominal nya kecil (Achyani & Velayati, 2020).Ditangani atau
dikelola oleh petugas keuangan tingkatan pemula (Wati & Kusumo, 2016). Pengelolaan kas
kecil yang baik berpengaruh terhadap kelancaran kegiatan operasional (Talia et al., 2022).

Politeknik Piksi Ganesha adalah lembaga Pendidikan. Penelitian di Politeknik Piksi
Ganesha menemukan bahwa pencatatan kas kecil tidak efektif. Karena hal ini tercermin dari
semua transaksi yang dicatat menggunakan Microsoft Excel, terdapat risiko ketidakakuratan
pelaporan keuangan dan kehilangan atau kerusakan dokumen. Pengelolaan kas masih dicatat
dengan cara konvensional dan pembuatan laporan keuangan membutuhkan banyak waktu.

Adanya sistem informasi akuntansi yang dapat digunakan untuk menjawab dan
memecahkan permasalahan diatas. Sebuah sistem, seperti yang didefinisikan oleh (Jogiyanto,
2001) oleh Leitch dan Davis, adalah kumpulan komponen (manusia, perangkat keras,
informasi, dll) yang diatur untuk mencapai tujuan tertentu (Arfianty, 2020). Suatu sistem yang
mengumpulkan, mencatat, menyimpan, dan memproses akuntansi dan data lainnya untuk
menghasilkan informasi bagi para pengambil keputusan dikenal sebagai sistem informasi
akuntansi (Kusumadiarti & Andriany, 2020)

Sistem Informasi Akuntansi yang dibuat penulis untuk Politeknik Piksi Ganesha memudahkan
pengelolaan data kasbon, pengolahan data kas masuk dan keluar, serta pelaporan realisasi
data kasbon.

Sistem informasi kas kecil Politeknik Piksi Ganesha dirancang menggunakan tools
Microsoft Visual Studio Code sebagai front end dan Microsoft Access sebagai back end serta
menambahkan fitur kode otomatis untuk penomoran bukti transaksi unuk meminimalisir
terjadinya penomoran ganda. Perancangan menggunakan Sublime Text 3 sebagai itext editor,
Google Chrome sebagai browser, dan Xampp sebagai server lokal dengan menggunakan
metode pengembangan waterfall. Metode pemodelan UML (Unified Modelling Language)
digunakan dalam perancangan sistem ini, yang diimplementasikan dengan PHP (Hypertext
Preprocessor), HTML (HyperText Markup Language), CSS (Cascading Style Sheet) dan
database MySQL.

2. Metode Penelitian

(Mulyani, 2012) metode adalah bermacam-macam setidaknya dua bagian yang
bekerja sama untuk mencapai tujuan tertentu. Metode yang didasarkan pada prinsip
berorientasi objek digunakan. Teknik objek-situasi adalah metodologi perbaikan kerangka
kerja yang mengatur komponen sistem menjadi kumpulan objek yang menerapkan berbagai
fungsi. (R. Astuti, 2009).

Metode pemodelan yang digunakan yaitu Unified Modeling Language (UML). UML
digunakan untuk menggambarkan spesifikasi, struktur, dan dokumentasi komponen
komponen sistem perangkat lunak, sehingga memudahkan pemrogram untuk membuat
sistem. (Anardani et al., 2023). UML (Unifield Modeling Language) adalah bahasa
pemrograman berorientasi objek untuk pemodelan perangkat lunak atau sistem demonstrasi
benar-benar digunakan untuk memperbaiki masalah yang kompleks agar lebih mudah
dipelajari dan dipahami (Nugroho, 2010). Diperlukan suatu model untuk menggambarkan
konstruksi suatu sistem dari awal sampai akhir yaitu penggunaan UML (Mukti, 2019). UML
terdiri dari use case diagram, activity diagram, class diagram,kdeployment diagram, sequence
diagram, danruser interfacerdesign.

Metode pengembangan sistem yang diterapkan ioleh penulis adalah metode
waterfall, dimana pengembangan dilakukan secara bertahap atau berurutan sesuai dengan
kebutuhan perancangan sistem. Dengan menggunakan metode ini, desain sistem menjadi
lebih mudah (Hidayati, 2019). Tahapan metode pengembangan waterfall ditampilkan pada
Gambar 1.
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Analisis Kebutuhan
Desain Sistem
Implementasi
Pengujian Sistem

Pemeliharaan

Gambar 1. Metode Waterfall
Tahapan dalam metode waterfall yaitu:
a. Analisis Kebutuhan
Proses analisis kebutuhan ini digunakan untuk melihat kebutuhan sistem yang dibutuhkan
oleh pengguna.
b. Desain Sistem
Perancangan desain dilakukan dengan menggunakan Data Flowchart, Use case Diagram dan
Activity Diagram.
c. Implementasi
Implementasi menggunakan Framework Laravel dan Boostrap dengan database MySql.

3. Hasil dan Pembahasan
Analisis Kebutuhan

Pada tahap ini penulis mengumpulkan dan menganalisis kebutuhan untuk
perancangan sistem pengelolaan kas kecil yaitu: 1) Sistem dapat menyediakan fungsi
pengolahan data kasbon; 2) Sistem dapat melakukan pengolahan data kasbon yang sudah
realisasi dan belum realisai; 3) Sistem dapat menampilkan laporan excel sesual data kasbon
yang dibutuhkan.

Desain Sistem
Flowchart

Flowchart adalah grafik yang menunjukkan cara dan pilihan untuk menyelesaikan
suatu program digambarkan pada flowchart Gambar 2 berikut ini:

Fiowchart Sistem Pencatatan Kas Kecll (Kasbon)
Fonerima Kasbon Admin (Staff Poncatat Sistem Pencatat

Gambar 2 Flowchart
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Use Case Diagram

(Kurniawan et al., 2021) Serangkaian atau deskripsi dari sebuah grup yang terhubung
untuk membentuk sistem yang teratur dan dilakukan atau diawasi oleh seorang aktor dikenal
sebagai use case. Use case digunakan untuk menentukan fungsi sistem informasi mana yang
tersedia dan siapa yang dapat menggunakannya (Safitri, 2022).
Ditampilkan pada Gambar 3.

Use Case Diagram

Dashboard
v
.

Penerima Kasbon

[dmin (Staff Pencatat)

. o .
port Laporan Exce) & ,° s
P ors iR
& . o7
& e
Export Laporan PDF 2.
.
.
.
.

.
-
Olah Data Admin

Gambar 3. Use Case Diagram

Activity Diagram

Activity Diagram adalah jenis grafik status unik yang menunjukkan aliran yang dimulai
dengan satu tindakan kemudian ke tindakan berikutnya dalam kerangka kerja. Grafik ini sangat
penting dalam menunjukkan elemen kerangka kerja dan menggarisbawahi perkembangan
kontrol antar objek (Yunita, 2018). Activity Diagram ditampilkan pada Gambar 4, 5 dan 6.

Activity Diagram Swimlane "Pengajuan Kasbon"
Penerima Kasbon Admin (Staff Pencatat) Sistem

Ya
gata penerima terdaftar 2
Tidak
memasukan

menghubungl admin
untuk mengajukan kasbon
data penenma kasbon

melakukan
pencatatan data kasbon

surat kasbon dan
nominal uang

Sistem mencatat data penenma
kasbon kedalam database

Sistem mencatat data kasbon
kedalam database

menerima nominal uang

Kkasbon & surat kasbon

Gambar 4. Activity Diagram Menggunakan Swimlane
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Activity Diagram Swimlane "Realisasi Kasbon"

Penerima Kasbon

Admin (Staff Pencatat)

Sistem

Menerima Dukt realisasl &

mengupload data realisas! ke
sistom l

Y

status data kasbon , L

penenima hanya tinggal menunggu
fatuh tempo pengembalian kasbon

Sistem mencatat data realisasl
kasbon kedalam database

menjadi telah drealisasikan l‘

Gambar 5. Activity Diagram Menggunakan Swimlane

Activity Diagram Swimlane "Pengembalian Kasbon"

Admin (Staff Pencatat)

Sistem

Melakukan pembayaran /

qupioad buktl &
mengubah data kasbon menjadi
telah dkembalikan

-

Gambar 6 Activity Diagram Menggunakan Swimlane
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Implementasi
Form Login

Pengguna atau user memasukan email dan kata sandi yang benar yang telah
ditentukan dan divalidasi untuk mengakses menu utama program. Tampilan Form Login
terdapat pada Gambar 7.

S| Kasbon Piksi

ome bac

staff@gmail com

Copyright © 2023 All rights reserved,

Gambar 7. Tampilan Form Login

Menu Home

Menu Home adalah tampilan menu utama, pengguna dapat melihat secara otomatis
total kasbon bulanan, kasbon yang sudah realisasi bulanan, Jumlah kasbon yang belum
realisasi mingguan, jumlah kasbon yang sudah realisasi mingguan. Tampilan Menu Home
terdapat pada Gambar 8.

2A3 S| Kasbon Piksi Q Q

@ Dashboard
Halo Staff Pencatatan ! §

g B
Selamat datang di sistem informasi pencatatan kas %5

Jumlah Pengguna Jumlah Penerima

kecil / kasbon
& Tipe Penerima 3 0
& Penerima Kasbon \\/

B B8
B Data Kasbon
solah Kaabon BULEH IR sinlah Kasbhon Bolan i miah Kashon Mingiu | SlahiKesbion M
& Laporan Yang Belum R Yang Sudah Re ang Belum Realisa (Yang Sud
2 Pengguna 0 0 0 0

Gambar 8. Tampilan Menu Home

Menu Tipe Penerima

Menu tipe penerima pada program yang kami buat disini adalah data list master yang
bisa melakukan kasbon, jika tidak ada termasuk di dalam list master tipe penerima maka tidak
bisa melakukan kasbon Gambar 9.
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(&2 Sl Kasbon Piksi Q i)

@ Dashboard

Data List Master Tipe Penerima

Dibawah ini berupa list data master tipe penerima saat in

Showing 11to 4 of 4 entries Search:

No NAMA TIPE DESKRIPSI WAKTU DIBUAT Akst

Show[10_+]entries

Gambar 9. Tampilan Menu Transaksi

Penerima Kasbon
Pada menu penerima kasbon disini adalah data yang sudah di masukan untuk bisa
melanjutkan proses pengajuan kasbon. Tampilan Menu Lamporan pada Gambar 10.

(&) SI Kasbon Piksi Q ?

Tambah Penerima Kasbon

@ Dashboard

& Tipe Penerima

2 Penerima Kasbon

Data List Penerima Kasbon

Dibawah ini berupa list data penerima kasbon saat ini

@ Data Kasbon Showing 10 6 of 6 entries Search

No NAMA Tiee NO TELEPON EmAIL ALAMAT WAKTU DIBUAT Axst
@& Lapora

2, Pengguna

Gambar 10. Tampilan Menu Laporan

Data Kasbon
Berikut ini tampilan data kasbon yang dikeluarkan setiap harinya disini ada menu yang
belum realisasi,sudah realisasi, dan sudah dikembalikan Gambar 11.

Q
& Sl Kasbon Piksi ‘Q

@& Dashboard Tambah Data Kasbon

Tipe Penerima

Jo

2 Penerima Kasbon Data List Kasbon

Dibawah ini berupa list data kasbon saat ini (data diurutkan dari tanggal kasbon)

Sudah Realisasi (1
@ Data Kasbon

& Laporan

Search:
Showing 1to 2 of 2 entries =
2 Pengguna NO TANGGAL JUMLAH JATUH sTATUS
NO  KASBON PENERIMA KASBON NOMINAL TEMPO PENCATAT REALISAS! AKS!
it
§ 617 | Rp.800.000
5.1

ti

Show (10 ventries First  Previous | 1 | Next Last

Gambar 11. Data Kasbon
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Menu Laporan
Pada menu laporan, sistem ini sudah bisa menampilkan semua data yang telah diinput
dan sudah tertera status kasbon. Laporan tersebut sudah bisa di export ke excel sesuai periode
yang dibutuhkan. Tampilan Menu Lamporan pada Gambar 12.
(& S Kasbon Piksi Q 17

Filter Data Laporan

| Rekap Laporan Data Kasbon m

TANGGAL JUMLAH JATUH
NO NO KASBON PENERIMA KASBON NOMINAL TEMPO PENCATAT STATUS REALISASI

Gambar 12.Menu Laporan

Menu Pengguna

Pada menu pengguna menampilkan akses pengguna web tersebut karena tidak semua
orang bisa mengakses web ini, menu ini bisa melakukan penambahan pengguna,edit
password, dan menghapus pengguna yang sudah tidak aktif. Tampilan Menu Pengguna pada
Gambar 13.

-3 S| Kasbon Piksi Q Q

) Dashboard
Tambah Pengguna

Data List Pengguna

o108 Teink

Gambar 12.Menu Laporan

4. Penutup
Kesimpulan

Hasil perancangan sistem informasi akuntansi berbasis web ini dapat dilakukan dimana
saja karena sudah berbasis website. Dengan sistem ini membantu kasir untuk mengolah data
transaksi kas kecil sesuai dengan periode yang diinginkan. Sistem informasi akuntansi kas kecil
ini memudahkan pengolahan data, penyimpanan menjadi sangat efisien, dan laporan disusun
atau ditampilkan lebih akurat, serta penyimpanan data lebih aman karena sudah tersimpan
dalam database. Ruang lingkup sistem ini difokuskan pada pencatatan kas kecil. Oleh karena
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itu, penulis berharap untuk penelitian selanjutnya dapat dikembangkan sistem informasi
akuntansi terutama jika transaksinya tercatat secara otomatis dalam jurnal. Untuk melengkapi
program yang telah dibuat oleh penulis, oleh karena itu dengan dikembangkannya sistem ini
diharapkan fasilitas dilengkapi dengan pencatatan jurnal.
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